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Paruosta Pasaulio skraidanciojo disko federacijos (World Flying Disc
Federation - WFDF) léksciasvydzio taisykliy komiteto
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Pratarmé

Léks¢iasvydis yra komandinis sportas, 7aidZiamas septyni prie$ septynis su skraidanciu disku. Zaidimas yra
ZaidZiamas stacCiakampio formos aiksteléje, su tasky pelnymo zonomis abiejuose aikstés galuose. Komandy
tikslas yra puolant pelnyti taskus pagaunant mestg diskg gynéjy tasky zonoje. Metikas, turintis diskg, negali
bégti su disku, jj turi perduoti bet kuria kryptimi savo komandos draugui. Nepavykus perdavimui keiciasi
puolanti ir besiginanti komandos, ir kita komanda gali pradéti puolimg j prieSingg tasky zong. Tradiciskai
ZaidZiama iki 15 tasky, vienas macas trunka 100 minuciy. Ultimeitas yra ZaidZiamas be teiséjy ir visus
igkilusius ginéus tarpusavyje sprendzia Zaidéjai. Ultimeitas taip pat yra nekontaktinis sportas. Zaidimo dvasia
apibreézia, kaip zaidéjai priima sprendimus aiksteléje.

Dauguma $iy taisykliy yra bendros ir tinka didZiajai daliai situacijy, taciau kai kurios taisyklés yra pritaikomos
tik tam tikroms situacijoms ir yra virSesnés uz bendras taisykles.

Redakcijos pastaba: terminai léksc¢iasvydis ir ultimeitas laikomi sinonimais ir Siame leidinyje vartojami
paraleliai.



1. Zaidimo dvasia (angl. ,Spirit of the Game")

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Ultimeitas yra nekontaktinis, paciy zaidéjy teiséjaujamas sportas. Visi zaidéjai yra atsakingi uz
taisykliy iSmanyma ir jy laikymasi. Ultimeitas yra grindZziamas Zaidimo dvasios principu, kuris
jpareigoja kiekvieng zaidéjg vadovautis sgziningo Zaidimo taisyklémis.

Vadovaujantis zaidimo dvasios principu iS Zaidéjy tikimasi, kad niekas specialiai nepazeidinés
taisykliy; todél néra grieztos bausmés uz netycia padarytus pazeidimus, bet veikiau galimybé testi
Zaidimg tokiu badu, kuris imituoja kas greiiausiai baty jvyke jeigu neblty fiksuotas taisykliy
pazeidimas.

Zaidéjai turéty atsizvelgti j tai, kad jie yra kaip teiséjai ir esant situacijai atstovauti komandas kaip

arbitrai. Zaidéjai privalo:

1.3.1. iSmanyti taisykles;

1.3.2. islikti nesaliski ir objektyvds;

1.3.3. bdti saziningais;

1.3.4. paaiskinti situacijg i$ savo pozilrio tasko aiskiai ir trumpai;

1.3.5. suteikti oponentams galimybe iSsakyti savo nuomone;

1.3.6. spresti nesutarimus kaip jmanoma greiciau, pagarbiai bendraujant;

1.3.7. varzyby metu atlikti nuoseklius Zaidimo stabdymo skelbimus;

1.3.8. stabdyti Zaidimg ir skelbti taisykliy paZeidima tik tuomet, kai pazeidimas turi tiesioginés
jtakos veiksmo baigciai.

Konkurencingas Zaidimas yra skatintinas, taciau dél to niekada neturéty nukentéti Zaidéjy tarpusavio
pagarba, grieztas taisykliy laikymasis ar elementarus pasitenkinimas zaidimu.

Toliau jvardinti veiksmai yra aukstos Zaidimo dvasios pavyzdZiai:

1.5.1. komandos draugo informavimas apie jo sukeltg prazangg ar taisykliy pazeidimg, nereikalingg
ar nekorektiskg zaidimo stabdymg;

1.5.2. savo baudos atsaukimas (angl. retracting), supratus, jog ji nebuvo reikalinga;

1.5.3. oponenty pagyrimas uz gerg Zaidima ar aukstg zaidimo dvasig;

1.5.4. prisistatymas oponentui; ir

1.5.5. ramus reagavimas j nesutarimus ar provokacijas.

Toliau jvardinti veiksmai yra neabejotini Zaidimo dvasios paZeidimai ir visi Zaidéjai privalo stengtis
iSvengti tokiy epizody:

1.6.1. pavojingas Zaidimas ir agresyvus elgesys;

1.6.2. tycia jvykdytos baudos ar kiti taisykliy pazeidimai;

1.6.3. tyciojimasis iS oponenty ar jy bauginimas;

1.6.4. nepagarbi dZiaugsmo iSraiSka pelnius taskus;

1.6.5. Zaidimo stabdymas kerstaujant oponentams uz jy vykdytus Zaidimo stabdymus; ir

1.6.6. perdavimo i$ oponenty komandos Zaidéjy prasymas.

Kiekviena komanda yra atsakinga uz zaidimo dvasios palaikyma ir privalo:

1.7.1. prisiimti atsakomybe uZ visy komandos nariy taisykliy iSmanymg ir aukstg Zaidimo dvasig;

1.7.2. disciplinuoti zaidéjus, kurie demonstruoja prastg Zaidimo dvasig; ir

1.7.3. suteikti konstruktyvy grjztamajj rysj kitoms komandoms apie tai, kaip jie galéty patobulinti
savo zaidimo dvasig.

Tuo atveju, kai pradedantysis Zaidéjas padaro taisykliy pazeidimg dél taisykliy neZinojimo, patyre
Zaidéjai privalo paaiskinti pazeidima.

Pradedantiesiems ir jauniems Zaidéjams patyres Zaidéjas gali sillyti patarimus dél taisykliy
naudojimo ir arbitruoti Zaidima aiksteléje.

Taisyklés turéty bati interpretuojamos tik tiesiogiai su situacija susijusiy Zaidéjy ar Zaidéjy, kurie
turéjo geriausia situacijos matomuma. Nedalyvaujantys Zaidéjai, iSskyrus kapitong, turéty susilaikyti



1.11.
1.12.

nuo jsitraukimo. Taciau Zaidéjai gali prasyti nedalyvaujanciy Zaidime Zaidéjy, turéjusiy gerg situacijos
matomumg, pagalbos, siekiant iSsiaiskinti/pasitikslinti taisykles ir padéti zaidéjams priimti tinkama
sprendima.

Zaidéjai ir kapitonai yra atsakingi uz visus zaidimo stabdymus.

Jeigu po diskusijos Zaidéjai negali vieningai sutarti ar yra neaisku:

1.12.1. kas jvyko Zaidimo metu ar;

1.12.2. kas greiciausiai bty jvyke Zaidimo metu,

diskas turéty bati gragzinamas paskutiniam jj laikiusiam, su diskutuotina situacija nesusijusiam
metikui.

2. Zaidimo aikste

2.1

2.2.

2.3.
2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

Zaidimo aiksté, tai staciakampio formos aikités plotas su i¥matavimais ir tasky pelnymo zonomis kaip
atvaizduota 1 paveikslélyje. Aiksté turi bati lygi, be jokiy kliGciy ir saugi zaidéjams.

Aikstés permetrg Zymincios linijos susideda is dviejy (2) aikstés ilgio uzribio linijy ir dviejy (2) aikstés
plocio uZribio linijy.

Visos aikstés perimetro linijos néra zaidimo laukas.

.....

laikomos centrinés Zaidimo zonos dalimi.

,Brick‘o” atzyma, tai dviejy (2) susikertanciy vieno (1) metro linijy Zyma Zzaidimo aikstéje, Zymima
astuoniolika (18) metry nuo tasky pelnymo zony aikstés vidurio link, per vidurj tarp Soniniy uzribio
linijy.

Astuoni (8) ryskiy spalvy lankstls objektai (kaip plastikiniai kiigeliai) Zymi centrine Zaidimo zong ir
tasky pelnymo zonas.

Zaidimo aiksté turi bati plokscia. Zaidimo aik$téje neturéty bati jokiy objekty, duobiy ar kity klitgiy,
galinciy trukdyti Zaidimui. Jeigu Zaidimas yra sutrukdomas dél daikty ar nezaidZianciy Zmoniy trejy
(3) metry atstumu nuo aikstés perimetrg Zymincios linijos, bet kuris sutrukdytas puolancios
komandos Zaidéjas gali skelbti taisykliy pazeidimg (Zr. 16. Zaidimo tesimas po baudos ar kito taisykliy
pazeidimo).

.*'.Brick' zyma
Centriné zona

~+~

- 100 m
Zaidimo aiksté



1 paveikslélis. Léksc¢iasvydzio Zaidimo aikste

3. Inventorius

3.1
3.2

3.3.
3.4.

Abiejy komandy kapitonams pritarus Zaidimui gali biti naudojamas bet kuris skraidantis diskas.

Pasaulio skraidanciojo disko federacija (WFDF) gali pateikti Zaidimui patvirtinty ir rekomenduojamy
disky sarasa.

Kiekvienas Zaidéjas privalo vilkéti jo atstovaujamg komanda isskiriancig uniforma.

Né vienas zaidéjas negali turéti aksesuary ar dévéti riby, kurie galéty suzZeisti patj zaidéjg, kitus
Zaidéjus ar . trukdyti prieSininko zaidimui.

4. Taskai, tasky pelnymas ir Zaidmas

4.1.
4.2.

4.3.

4.4.
4.5.

4.6.

Zaidimo metu yra pelnomi tadkai. Taskas baigiamas Zaisti vienai i§ komandy pelnius taska.

Zaidimas yra baigiamas ir laikomas laimétu, kai viena i§ komandy pirmoji surenka penkiolika (15)
tasky.

Zaidimas skiriamas j dvi (2) dalis, vadinamas keéliniais (angl. halves). Pirmasis kélinys baigiamas kuriai
nors i$ komandy pirmajai surinkus astuonis (8) taskus.

Pirmasis kiekvieno kélinio taskas pradedamas Zaisti prasidéjus kéliniui.

Jei pelnius taska Zaidimas néra laimétas ar kélinys nesibaigia, tai:

4.5.1. kitas taskas laikomas prasidéjusiu is kart nuo praéjusio tasko pelnymo;

4.5.2. komandos apsikeitia ginamomis tasky pelnymo zonomis; ir

4.5.3. uZpuolusi ir taskg pelniusi komanda tampa besiginancigja ir pradeda taskg iSmesdamma pulg
(angl. pull) puolanciajai komandai.

Jvairios variacijos bazine Zaidimo struktlra yra jmanomos siekiant Zaidimg pritaikyti jvairioms
varzyboms, zaidéjy skaiciui, zaidéjy amziui ar naudojamam aikstés plociui.

5. Komandos

5.1.

5.2.

5.3.

Zaidimo metu kiekviena komanda aikstéje privalo turéti maksimaliai septynis (7) Zaidéjus ir
minimaliai penkis (5) Zaidéjus.

Keitimy skaicius yra neribojamas. Jie galimi vienai i$ komandy pelnius taska ir pries kitai komandai
duodant signalg, kad ji yra pasiruosusi iSmesti pulg (angl. pull).

Kiekviena komanda iSsirenka komandos kapitong, kuris atstovauja komanda.

6. Zaidimo pradiia

6.1.

6.2.
6.3.

Dviejy komandy atstovai sgZiningai nusprendzia, kuri komanda pirmoji gauna teise pasirinkti ar:
6.1.1. gaudys ar mes pirmajj pulg (angl. pull) arba
6.1.2. kurig tasky zong renkasi ginti.

Kitai komandai yra suteikiamas likes pasirinkimas.

Antrojo kélinio pradZioje Sie pradiniai pasirinkimai yra sukei¢iami vietomis (jei turnyro reglamente
nenurodyta kitaip).



7. Pulas

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

7.11.

7.12.

Zaidimo pradzioje, prasidedant kéliniui ar pradedant Zaisti naujg taska Zaidimas pradedamas
besiginancios komandos disko iSmetimu puolanciajai komandai, kuris vadinamas pulu (angl. pull).
7.1.1. Komandos privalo pasiruosti pului kuo greiciau, be atidéliojimuy.

Pulas iSmetamas tik tada, kai pulg metantis Zaidéjas ir puolancios komandos Zaidéjas iSkelia ranka
virs galvos ir taip duoda signalg, kad komandos yra pasiruosSusios.

Parodzius signalg, kad komandos yra pasiruosusios, visi puolanciosios komandos nariai privalo viena
koja stovéti anttasky pelnymo zonos linijos, nekeitiant pozicijos vienas kito atzvilgiu, kol
neiSmetamas pulas.

Parodzius signalg, kad komandos yra pasiruosusios, visi besiginan¢ios komandos zZaidéjai privalo buti
tasky pelnymo zonos viduje iki tol, kol iSmetamas pulas.

Jei kuri nors iS komandy paZeidzia 7.3. arba 7.4. taisykles, prieSininky komanda gali skelbti
pazeidimg - nuoSale. Tai turi blti padaryta pries kuriam nors i$ puolanciosios komandos Zaidéjy
palie¢iant diska. Pulas turi bati pakartotas kaip jmanoma greiciau.

Kai pulas iSmetamas, visi Zaidéjai gali judéti bet kuria kryptimi.

Po pulo besiginancios komandos Zaidéjai neturi teisés liesti disko tol, kol jo nepaliecia puolanciosios
komandos zaidéjai, ar tol, kol diskas nepaliecia Zzemés.

Jei puolancios komandos Zaidéjas aikstéje ar uz aikstés riby paliecia diskg jam dar nepalietus Zemés ir
puolanti komanda nepagauna disko, fiksuojamas disko praradimas (pamestas pulas).

Jei puolancios komandos Zaidéjas pagauna pulg, Zaidimas yra pradedamas aikstés vietoje kaip
jmanoma arciau pulo pagavimo vietos, netgi jeigu ta vieta yra Zaidéjo ginamoje tasky pelnymo
zonoje.

Jei po pulo diskas, pasiekes zeme, rieda, taciau lieka aikStelés ribose, zaidimas pradedamas nuo
vietos, kur diskas sustojo, netgi jeigu ta vieta yra Zaidéjo ginamoje tasky pelnymo zonoje.

Jei po pulo diskas pirmiau paliecia aikStele ir tada iSrieda j uzribj (nepaliestas puolanciosios
komandos Zaidéjo), Zaidimas yra pradedamas nuo tos vietos, kur diskas kirto aikstés perimetro linija,
arba artimiausiame centrinés aikstés zonos taske, netgi jeigu diskas paliko aikStele ginamoje tasky
pelnymo zonoje.

7.11.1 Jei po pulo diskas iSrieda i$ aikStelés, pries tai paliestas puolancios komandos Zaidéjo, Zaidimas
pradedamas nuo vietos ties aikstés perimetro linija, esancios arciausiai tos vietos, kur diskas
paliko aikstele, netgi jeigu diskas paliko aikStele ginamoje tasky pelnymo zonoje.

Jei po pulo diskas iSskrenda j uzribj pries tai nepalietes né vieno zaidéjo ar Zaidimo aikstés - puolanti

esancios arciausiai tos vietos, kur diskas iSléké j uzribj (Zr. 11.7). Norint pradéti Zzaidimg nuo brick

atzymos, bet kuris puolanciosios komandos Zaidéjasprivalo perspéti besiginancig komanda pilnai virs
galvos iStiesdamas vieng ranka dar pries$ pakeliant diskg nuo Zemés.

8. Disko statusas

8.1.

8.2.

Diskas yra , nezaidziamas“ ir disko perémimas yra negalimas:

8.1.1. prasidéjus taskui, iki tol kol iSmetamas pulas;

8.1.2. po to kai iSmetamas pulas arba puolanciajai komandai praradus diska, diskas iSlekia j uzribj ir
reikia grazinti diska j atitinkama pozicijg, bei uzimti atraminj taska aiksteléje; arba

8.1.3. po bet kokio Zaidimo stabdymo iki tol, kol atzymimas (angl. check) diskas.

Diskas kuris néra ,,nezaidZiamas” - yra ,,Zaidziamas“, t.y. jj galima Zaisti.



8.3.
8.4.

Metikas negali perduoti ,,nezaidziamo” disko kitam Zaidéjui.
Bet kuris Zaidéjas gali bandyti stabdyti riedantj ar ¢iuoZiantj diskg po disko kontakto su Zzeme.

8.4.1. Jei siekiant sustabdyti riedantj ar CiuozZiantj diskg Zaidéjas gerokai pakeicia disko judéjimo
trajektorijg, priesSininky komanda gali pareikalauti, kad diskas bty ZaidZiamas nuo vietos, kur
jvyko kontaktas su disku.

8.5. Po disko perémimo ir po pulo puolancioji komanda turi nedelsdama testi Zaidima.

8.5.1. Puolantysis Zaidéjas turi judéti prie disko éjimo tempu ar greiCiau ir nedelsdamas uzZimti
atramos taska (angl. pivot point).

8.5.2. Papildant 8.5.1., po perimto disko, jeigu jis neiSéjo j uzribj, puolancioji komanda turi pradéti
Zaidima per tam tikra laiko limita:

8.5.2.1. Jeigu diskas yra centrinéje aikstés zonoje — per 10 sekundziy po disko perémimo.
8.5.2.2. Jeigu diskas yra tasky pelnymo zonoje — per 20 sekundZiy po disko perémimo.8.5.3.
Jeigu puolancioji komanda paZeidzia 8.5 punktg, besiginancioji komanda gali duoti
Zodinj jspéjimg (,,Zaidimo delsimas” (angl. Delay of Game)) arba gali skelbti taisykliy
pazeidimg (angl. Violation).
8.4.4. Jeigu puolanciosios komandos Zaidéjas, esantis trijy (3) metry nuotolyje nuo vietos, i$ kurios
turéty bati pradedamas zaisti diskas, po Zodinio jspéjimo toliau pazeidzia 8.5 taisykle, markeris
(Zr. Zodyna) gali pradéti skaiciuoti metikui sekundes (angl. stall count).

9. Sekundziy skaiCiavimas

9.1.

9.2.
9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

Markeris pradeda metikui skaiciuoti sekundes ZodZiu "stalling" ir tuomet tesia skaiciavima,
skai¢iuodamas nuo vieno (1) iki deSimties (10). Intervalas nuo vieno iki kito skaiCiaus pradzios turi
trukti bent vieng (1) sekunde.

Sekundziy skaiciavimas turéty bati aiskiai girdimas puoléjui su disku.

Markeris gali pradéti arba testi sekundzZiy skaiciavima tik, kai:

9.3.1. diskas yra ZaidZiamas (jei kitaip nenurodyta turnyro reglamente);

9.3.2. yra nutoles ne daugiau kaip trimis (3) metrais nuo metiko arba yra teisingame atramos taske,
jeigu metikas i$ to tasko pasitrauke;

9.3.3. visi gynéjai yra teisingai issidéste (zr. 18.1).

Markeriui nuo savo ginamo Zaidéjo atitolus daugiau, kaip per tris (3) metrus, ar pasikeitus diskg
turinciojo Zaidéjo markeriui, sekundés turi bati pradedamos skaiciuoti nuo vieno (,,stalling 1“).

Po Zaidimo sustabdymo sekundziy skaiciavimas tesiamas kaip nurodyta:

9.5.1. Po negincytino besiginancios komandos taisykliy paZzeidimo sekundés iS naujo pradedamos
skaiciuoti nuo vieno (,,stalling 1“).

9.5.2. Po negincytino puolanciosios komandos taisykliy pazeidimo sekundés tesiamos skaiciuoti ne
daugiau, kaip nuo devyniy (9).

9.5.3. Kilus gincui dél baigto skaiciavimo (angl. stall-out), markeris tesia sekundziy skai¢iavimg ne
daugiau, kaip nuo astuoniy (,stalling 8“).

9.5.4. Kilus gincui dél bet kokio kito taisykliy paZeidimo, jskaitant ,pick” taisyklés paZeidimg,
sekundziy skaiciavimas tesiamas ne daugiau, kaip nuo Sesiy (6).

Testi skaiiavima ,,ne daugiau, kaip nuo n“, kai n yra skaicius tarp vieno (1) ir devyniy (9), reiskia:

9.6.1. Jeigu paskutinis skaicius sekundZiy skai¢iavime prie§ Zaidimo sustabdymg yra ,x“ tai
skaic¢iavimas pradedamas nuo ,stalling x + 1”7, arba nuo ,stalling n“, ZiGrint kuris i$ Siy skaiciy
yra mazesnis.



10.Disko zymeéjimas (angl. check)

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

Kai tik Zaidimas sustoja dél minutés pertraukélés, baudos, taisykliy pazeidimo, ginéo dél disko
perémimo, ginco dél tasko jskaitymo, techninio sustabdymo, traumos ar diskusijos, zaidimas turi bati
pratesiamas, kaip jmanoma grei¢iau atzymint (angl. check) diska. Zyméjimas gali biti uzdelsiamas tik
uzsitesus diskusijai ar gincui.

Zaidéjo pozicija po pazeidimo paskelbimo (i$skyrus minutés pertraukélés metu ir jeigu nenurodyta

kitaip):

10.2.1. Jeigu zaidimas sustabdomas prieS disko iSmetimg, visi Zaidéjai privalo uzimti tas pacias
pozicijas, kurias uzémeé pries zaidimo sustabdymg;

10.2.2. jei zaidimas buvo sustabdytas diskui esant ore:
10.2.2.1 jeigu diskas yra sugrazinamas jj iSmetusiam Zaidéjui, visi Zaidéjai privalo uzimti
pozicijas, kurias uZémé prieS puolanciosios komandos Zaidéjui iSmetant diskg , arba
pazeidimo paskelbimo metu (priklauso nuo to, kas buvo anksciau);
10.2.2.2. Jeigu Zaidimo eiga nesikeicia, visi Zaidéjai privalo uZimti pozicijas, kurias uzémée, kai
diskas buvo pagautas arba palieté Zzeme.
10.2.2.3. Jeigu Zaidéjas (ne metikas) perima diskg po neginéijamo pazeidimo, visi Zaidéjai
privalo uzimti pozicijas, kurias uzémeé pries zaidimo sustabdyma.

10.2.3. Visi Zaidéjai privalo biti savo uzimamose pozicijose iki tol, kol atzymimas diskas.

Bet kuris Zaidéjas turi teise trumpam uZlaikyti sustabdytg Zaidimg, tam, kad sutvarkyty
netinkama/trukdandia jrangg, taciau intensyvus Zaidimas dél Sio tikslo stabdomas bati negali.

Zmogus, atzymintis diskg, prie$ paleisdamas Zaidimg privalo jsitikinti, ar priesininky komanda
pasiruosusi. Patariama tai daryti komunikuojant su artimiausiai esanciu varzovy komandos Zaidéju.
10.4.1. Jei disko atZzyméjimas yra nepagrjstai uzdelsiamas, prieSininky Zaidéjas gali skelbti
Zodinj jspéjima (,Zaidimo delsimas” (angl. Delay of Game)) ir jei delsimas tesiasi,
leidZiama ZodZiu atZyméti diskg be prieSininky patvirtinimo, suSunkant “Diskas
Zaidziamas” (angl. disc in).

Norint paleisti Zaidima:
10.5.1. Kai metikas turi diska:
10.5.1.1. Jei diskas yra lengvai pasiekiamas kuriam nors i$ besiginanc¢ios komandos Zaidéjy,
jis privalo paliesti diska.
10.5.1.2. Jei diskas néra lengvai pasiekiamas kuriam nors i$ besiginancios komandos Zaidéjy,
metikas privalo atzyméti diskg paliesdamas juo Zeme ir Zodziu praneSdamas apie
paleistg Zaidimg, t.y. suSukdamas “diskas ZaidZziamas” (angl. disc in);
10.5.2. Kai diskas yra ant Zemeés, ginanciosios komandos Zaidéjas esantis arciausiai disko privalo
paleisti zaidimg susukdamas “diskas ZaidZziamas” (angl. disc in)”.

Jei puolandiosios komandos Zaidéjas su disku pradeda metimg neatzyméjus disko arba yra
pazeidziama 10.2. taisyklé, metimas laikomas nejvykusiu, neatsizvelgiant j tai, ar jis buvo uzbaigtas,
ar ne. Diskas graZinamas j viety, iS kurios turéjo bati paleistas Zaidimas ir Zaidimas tesiamas
atzymeéjus diska.

11. Uzribiai

11.1.

11.2.

Aikstelés perimetro linija Zymi aikstés ribas. Perimetro linija ir visa, kas yra uz jos, yra laikoma uzribiu.
Visi esamuoju momentu neZaidZiantys asmenys taip pat yra laikomi uzribio dalimi.

UzZribiu yra laikoma teritorija esanti uz aikstés perimetro linijos ir visa, kas yra kotakte su Sia
teritorija, iSskyrus besiginancios komandos Zaidéjus, kurie visuomet laikomi esantys aikstés ribose,
dél tikslo Zaisti j diska.



11.3.

11.4.
11.5.

11.6.

11.7.

11.8.

Puolantysis Zaidéjas, kuris néra uzribyje, yra laikomas esantis aikstelés ribose.
11.3.1. Ore esantis Zaidéjas iSlaiko savo statusg iki tol, kol pasiekia zaidimo aikStele arba uzribj.
11.3.2. Jei puolanciosios komandos zaidéjas turintis diskg yra aikstelés ribose ir po to paliecia uzribj,
jis visvien yra laikomas esgs aikstelés ribose.
11.3.2.1. Jei puolanciosios komandos Zaidéjas su disku palieka aikstelés ribas, jis privalo
uzZimti atramos taskg aikStés viduje ties vieta, kur buvo kirsta perimetro linija
(iSskyrus 14.2 situacija).
11.3.3. Zaidéjy kontaktas nedaro jtakos Zaidéjo statusui, nepaisant to, ar abu Zaidéjai prie$ kontakta
buvo aikstés viduje, ar uzribyje.

Diskui esant aikstéje jis laikomas ,zaidziamu“, nebent reikia pradéti ar paleisti Zaidima.

Diskas laikomas iséjusiu uz aikstelés riby, kai tik jis palie¢ia uZribj, ar uzribyje esantj puolanciosios
komandos Zaidéjg. Puolanciosios komandos Zaidéjo rankose esantis diskas turi tokj patj statusa, kaip
ir tas Zaidéjas. Jei diskas tuo paciu metu yra laikomas ar lieCiamas daugiau nei vieno puolanciosios
komandos Zaidéjo, vienam i$ Siy Zaidéjy esant uzribyje, - diskas taip pat jgyja uZribio statusa.

Diskas skrisdamas gali kirsti perimetro linijg ir grjzti j aikStele. Gynéjai, siekdami sustabdyti tokj diskg,
gali zaisti uzribyje.

Disko i$éjimo j uZribj vieta yra laikoma esanti arCiausiai tos vietos, kur pries diskui kertant uzribio
linijg, palieciant uzribj, ar uzribyje esantj zaidéjg, diskas paskutinj karta:

11.7.1. buvo dalinai arba visiskai virs aikstelés ir kirto aikstés perimetro linijg; arba

11.7.2. buvo kontakte su aikstés statusg turinciu zaidéju.

Jei diskas yra uzribyje ir nuo vietos, i$ kurios turéty bati tesiamas zaidimas, yra nutoles daugiau, kaip
per tris (3) metrus — neZaidZiantys Zaidéjai gali priartinti diskg. Puolanciosios komandos Zaidéjas
privalo diskg atsinesti paskutinius tris (3) metrus iki aikStelés.

12.Gaudytojai ir jy pozicija

12.1.
12.2.

12.3.

12.4.
12.5.

12.6.

12.7.

12.8.

Disko pagavimas uZskaitomas pademonstravus stabilig (nesisukancio) disko kontrole.

Jei Zaidéjas praranda disko kontrole dél kontakto su Zeme, savo komandos Zaidéju ar teisétg pozicijg
aiksteléje uzémusiu prieSininky komandos Zaidéju — pagavimas néra uZskaitomas.

Toliau sekantys disko praradimai yra laikomi uZribiu ir disko pagavimas Siais atvéjais néra

uzskaitomas:

12.3.1. kai puolanciosios komandos Zaidéjas gaududamas diskg yra uzribyje, arba

12.3.2. kai gaudant diskg puolanciosios komandos Zaidéjo pirmasis kontaktas su Zeme jvyksta
uzribyje, vis dar turint diska.

Diskg pagaves Zaidéjas tampa metiku.

Jei diskg tuo paciu metu pagauna ir besiginancios ir puolanciosios komandos Zaidéjai, diskas lieka

puolandiyjy komandai.

Zaidéjas, uzémes teisétg pozicija aiksteléje, turi teise joje likti ir prieSininky komandos 7aidéjai turéty

iSvengti kontakto su juo.

Kiekvienas Zaidéjas turi teise uzimti bet kurig vietg aiksteléje, jei ji néra uzimta priesininky komandos

Zaidéjo, t.y. uzsiimant pozicijg aiksteléje negali bati inicijuojamas fizinis kontaktas su varZovais.

12.7.1. Taciau, kai diskas yra ore, Zaidéjas negali judéti tokiu bidu, kuriuo sutrukdyty priesininkui
judéti link disko kity Zaidéjy neuzimtoje erdvéje.

Visi Zaidéjai turi stengtis iSvengti kontakto su kitais Zaidéjais ir néra tokios situacijos, kuomet Zaidéjas

gali pateisinti inicijuotg kontakta. Zaidimas j diska nesuteikia teisés inicijuoti kontakta su kitais



12.9.

Zaidéjais.
Netycinis kontaktas, neturintis jtakos Zaidimui ar Zaidéjy saugumui, gali jvykti dviems ar daugiau

aidéjy judant j ta patj taska. Zaidéjai privalo stengtis iSvengti nety¢inio kontakto, nors jis ir
nelaikomas bauda.

12.10. Zaidéjai negali naudoti savo ranky ar kojy, siekiant sutrukdyti varzovui laisvai judéti.

12.11. Joks Zaidéjas negali fiziSkai padéti kitam Zaidéjui judéti; taip pat naudoti priemones, kurios fiziskai

padéty gaudyti diskg dél patirto kontakto.

13.Disko praradimas

13.1.

13.2.

13.3.

13.4.

13.5.

13.6.

Diskas yra prarandamas ir puolancioji komanda keiciasi, kai:

13.1.1. diskas palie¢ia Zeme neblGdamas puoléjo kontroléje (“Zemé”, angl. down);

13.1.2. perdavimg pagauna besiginancios komandos Zaidéjas (“perémimas”, angl. interception);

13.1.3. diskas kontaktuoja su uZribiu (“uzribis”, angl. out-of-bounds);

13.1.4. pulo metu diskg gaudanti komanda palie¢ia diskg dar prieS jam nusileidZziant ant Zemés,
taciau nesugeba iSsaugoti disko (,,pamestas pulas”, angl. dropped pull).

Diskas yra prarandamas, puolancioji komanda keiciasi ir Zaidimas sustoja, kai:

13.2.1. Yra padaroma negincijama prazanga puolime;

13.2.2. metikas nespéja iSmesti disko prieS jo markeriui pradedant tarti “deSimt” skaiciuojant
sekundes (“laikas”, angl. stall-out);

13.2.3. diskas yra perduodamas vieno puoléjo kitam, ir perdavimo metu abu puolanciosios
komandos Zaidéjai liecia diskg (“perdavimas rankomis”, angl. hand-over);

13.2.4. metikas tycia nukreipia perdavimg j save, mesdamas j kitg Zaidéjg (“nukreipimas”, angl.
deflection);

13.2.5. diskg iSmetes zaidéjas pagauna diskg antrg kartg dar pries jj palieCiant bet kuriam kitam
Zaidéjui aiksteléje (“dvigubas lietimas”, angl. double touch);

13.2.6. puolantysis zZaidéjas tycia fiziSkai padeda komandos nariui judéti taip, kad jis pagauty
perdavimg;

13.2.7. puolantysis Zaidéjas naudoja priemones, kurios jam fiziSkai padeda pagauti perdavima.

Jei Zaidéjas mano, jog buvo prarastas diskas, jis privalo nedelsiant paskelbti atitinkama pazeidima. Jei
priesininky komanda nesutinka, jie turi skelbti gincg. Jei po diskusijos Zaidéjai negali susitarti, arba
yra neaisku, kas atsitiko, diskas privalo bti gragzinamas paskutiniajam jj turéjusiam ir su skelbimu
nesusijusiam puoléjui.

Jei paskelbiamas skubotas skaiciavimas (angl. fast count), dél to, kad jvykusioje situacijoje puoléjas

neturéjo tinkamos galimybés paskelbti skuboto skaic¢iavimo dar prie$ gynéjui paskelbiant laikg (angl.

stall out), skelbimas vertinamas, kaip gincas, dél laiko pasibaigimo (angl. contested stall out) (zr.

9.5.3))

13.4.1. Jei metikas, pasibaigus sekundéms, paskelbia buvus skubotg skaic¢iavimg, tadiau iSmeta
perdavimg, kuris néra pagaunamas — diskas laikomas prarastu ir Zaidimas tesiamas atZzymint
diska

Puolanciajai komandai praradus diska bet kuris prieSininky komandos Zaidéjas gali jj paimti, iSskyrus:

13.5.1. kai diskas prarandamas jj perimant varzovy komandos Zaidéjui (angl. interception), zaidéjas
perémes diska privalo tapti metiku;

13.5.2. kai diskas prarandamas dél puolanciosios komandos gaudytojo baudos, diskas atitenka
Zaidéjui, pries kurj buvo prasiZzengta.

Jei po disko perémimo pasikeitusios puolanciosios komandos Zaidéjas, perémes diskg ty¢ia numeta



13.7.

13.8.

13.9.

13.10.

13.11.

13.12.

ar padeda diskg ant Zemés — jis privalo pasiimti diskg ir pratesti Zaidimg atZzymeédamas diska.

Pasikeitus puolanciajai komandai Zaidimas yra tesiamas is vietos, kur:

13.7.1. diskas sustojo, arba buvo pakeltas puoléjo;

13.7.2. diskg perémes Zaidéjas sustojo;

13.7.3. pries prarandant diska stovéjo metikas (13.2.2, 13.2.3, 13.2.4, 13.2.5 atvejais) arba
13.7.4. pries prarandant diskg stovéjo puolanciosios komandos Zaidéjas (13.2.6., 13.2.7 atvejais);
13.7.5. jvyko negincijama puolanciosios komandos gaudytojo bauda.

Jei diskas prarandamas uzribyje, arba paliecia uzribj jau po praradimo, metikas turi uzimti atramos

taska toje centrinés Zaidimo aiksStés vietoje, kuri yra arciausiai tos vietos, ties kuria diskas paliko

aikstele (zr. 11.7).

13.8.1. Jei 13.8 netinka konkreciai situacijai, tuomet atramos taskas privalo bdti uzimamas
vadovaujantis 13.9, 13.10, arba 13.11. punktais.

Jei diskas yra prarandamas centrinéje zZaidimo aikstés dalyje, tai metikas turi uzimti vietg Sioje aikstés
dalyje.

Jei diskas prarandamas puolanciosios komandos ginamoje zonoje, tai metikas atramos taska turi
uzimti arciausiame taske ant tasky pelnymo zonos linijos.

Jei diskas yra prarandamas puolanciosios komandos tasky pelnymo zonoje, tai metikas gali pasirinkti,
kur uZimti atramos taska:
13.11.1. savo komandos ginamojoje zonoje, vietoje, kur buvo prarastas ar perimtas diskas; arba
13.11.2. ant savo komandos ginamos zonos linijos, arciausiai tos vietos, kur buvo prarastas ar
perimtas diskas.
13.11.2.1. Pastaruoju atveju puoléjas, ketinantis paimti diskg, prieS jj pakeliant gali
perspéti aikStéje esancius Zaidéjus, jog diskas bus pradedamas Zzaisti nuo zonos
linijos, pilnai sau virs galvos iStiesdamas vieng ranka.
13.11.3. Neatidéliotinas pajudéjimas, nesugebéjimas pajudéti arba ZzZaidéjy perspéjimas, jog bus
pasinaudota linijos taisykle (zr. 13.11.2.1.), apsprendzia, kuri vieta bus laikoma atspirties
tasku. Jos pakeisti negalima.

Jei praradus diskg Zaidimas buvo pratestas nepranesant pagal taisykles, Zaidimas yra sustabdomas ir
diskas graZinamas j vieta, kur jvyko perémimas, ar buvo prarastas diskas. Zaidéjai uzima pozicijas,
kurias uzémeé tuo metu, kai buvo prarastas diskas ir Zaidimas pratesiamas pagal taisykles atzymint
diska.

14.Tasky pelnymas

14.1.

14.2.

14.3.

Taskas yra pelnomas, kai Zaidéjas, esantis aikStéje, perduoda diskg savo komandos draugui,

esanciam tasky pelnymo zonos viduje, neturin¢iam jokio kontakto su uZribiu (pastaba 12.1, 12.2).

14.1.1. Jeigu zaidéjas yra jsitikines, kad buvo pelnytas taskas jis gali skelbti ,taskg” ir Zaidimas turi
sustoti. Jei skelbimas yra atsiimamas (angl. retracted) arba dél skelbimo kyla gincas - taskas
néra jskaitomas, Zaidimas tesiamas atzyméjus diska.

Jeigu Zaidéjas turintis diskg atsiduria tasky pelnymo zonos viduje, taciau nepelno tasko pagal 14.1,
Zaidéjas turi grjzti iki arciausios vietos ties tasky pelnymo zonos linijoa ir jtvirtinti atramine kojg
aikstéje.

Disko pagavimo ir tasko pelnymo laikas yra fiksuojamas tuomet, kai diskas yra pagautas ir jvyksta
gaudanciojo kontaktas su tasky zona.

15.Baudos, klaidos ir kiti taisykliy pazeidimai

15.1.

Taisykliy nesilaikymas, kai jvyksta ne atsitiktinis fizinis kontaktas tarp dviejy ar daugiau priesingy
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15.2.

15.3.
15.4.
15.5.

15.6.

15.7.

15.8.

15.9.

15.10.

15.11.

komandy Zaidéjy, vadinamas bauda.

Taisykliy nesilaikymas, kai suklysta markeris (Zr. Zodyng) ar padaromi Zingsniai, vadinami klaidomis
(angl. infraction). Dél klaidy Zaidimas néra stabdomas.

Kiekvienas kitas taisykliy nesilaikymas yra vadinamas taisykliy pazeidimu (angl. violation).
Tik Zaidéjas, pries kurj buvo nusiZzengta, gali skelbti baudg (angl. foul).

Tik su disku esantis puolanc¢ios komandos Zaidéjas gali reiksti pretenzijas dél markerio klaidy,
suSukdamas atitinkamo paZeidimo pavadinimg. Taciau bet kuris besiginan¢ios komandos Zaidéjas
esantis aikstéje gali metanciajam Zaidéjui skelbti Zingsnius (angl. travel).

Bet kuris priesSininky komandos Zaidéjas gali skelbti taisykliy paZeidimus (angl. violation),
suSukdamas atitinkamo paZeidimo pavadinimg ar tiesiog “paZeidimas”, jei kitaip nenurodyta
konkrecioje taisykléje.

Kai yra paskelbiama bauda arba paZeidimas, dél kurio stabdomas Zaidimas, Zaidéjai turi sustabdyti
Zaidima Zenklais ar balsu pranesdami apie sustabdyma, taip perduodami informacijg vieni kitiems
aikstéje. Jeigu zZaidimas buvo sustabdytas tam, kad baty iSsiaiskinta tam tikra situacija, nors nebuvo
jokio pazeidimo paskelbimo, yra laikoma, kad paskelbimas buvo tuo metu, kai prasidéjo diskusija.

Skelbimai dél nusizengimo taisykléms negali bati atidéliojami ir turi bati skelbiami i$ karto pastebéjus
pazeidima.

Jei zaidéjas neteisingai skelbia Zaidimo sustabdymga dél to, kad neisgirdo, ar neteisingai iSgirdo
skelbimg, kad neZinojo atitinkamos taisyklés, arba kai nedelsiant nepaskelbé pazeidimo:

15.9.1. Jeigu diskas atitenka puolanciai komandai arba lieka pas jg, Zaidimas pratesiamas.
15.9.2. Jeigu diskas neatitenka puolanciai komandai arba ji neiSsaugoja disko, jis privalo buti
grazintas paskutiniam su paskelbimu nesusijusiam metikui.

Jei zaidéjas, kuriam yra paskelbiama bauda, klaida ar kitas taisykliy pazeidimas, su tuo nesutinka, jis
gali paskelbti gin¢g (angl. contest).

Jei zaidéjas, paskelbes bauda, klaidg ar kitg taisykliy pazeidima, véliau nusprendzia, jog skelbimas
buvo neteisingas, jis gali atsiimti savo skelbima, susukdamas ,at$aukta” (angl. retracted). Zaidimas
pratesiamas atzymint diskg (angl. check).

16.Zaidimo tesimas po baudos ar kito taisykliy pazeidimo paskelbimo

16.1.

16.2.

Kaskart paskelbus baudg ar kitg taisykliy pazeidima, Zaidimas yra stabdomas ir disko perémimas néra
galimas (iSskyrus situacijas, aprasytas 15.9., 16.2. ir 16.3).

Jeigu bauda ar kitas taisykliy pazeidimas yra:
16.2.1. Paskelbtas pries Zaidéjg su disku ir Sis iSmeta pasg, arba
16.2.2. Paskelbtas zZaidéjui su disku atliekant metimg, arba
16.2.3. Paskelbtas arba atsitinka, kai diskas yra ore, tuomet Zaidimas yra tesiamas, kol nustatomas
disko statusas.
16.2.4. Kai disko statusas aiskus:
16.2.4.1.  jeigu baudg ar kitg Zaidimo taisykliy paZeidimg paskelbusi komanda gauna arba
issaugo diskg perdavimo metu - Zaidimas yra tesiamas. Zaidéjai paskelbe
Zaidimo stabdyma gali paskelbti, kad Zaidimas tesiamas (angl. play on), tam, kad
nurodyty jog taikoma 3i taisyklé;
16.2.4.2.  jeigu bauda ar kitg Zaidimo taisykliy paZzeidimg paskelbusi komanda nejgauna
disko arba neissaugo disko po perdavimo, Zaidimas yra stabdomas.
16.2.4.2.1. Jeigu baudga ar kitg Zaidimo taisykliy paZeidimg paskelbusi komanda yra
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jsitikinusi, kad disko praradimui jtakos turéjo bauda ar kitas Zaidimo
taisykliy pazeidimas, kuris buvo paskelbtas - diskas privalo bati grazintas
metikui ir Zaidimas pratesiamas atZzymeéjus diskg (angl. check), nebent kita
taisyklé nurodo kitaip.

Nepriklausomai nuo to, kada buvo paskelbta bauda ar kitas taisykliy pazeidimas, jeigu zZaidimas
nebuvo pilnai sustabdytas ir jeigu zaidéjai iS abiejy komandy sutinka, kad bauda ar kitas taisykliy
paZeidimas neturéjo realios jtakos Zaidimo rezultatui, tuomet Zaidimas yra tesiamas. Sios taisyklés

16.3.1. Jeigu Siuo atveju yra pelnomas taskas — jis yra jskaitomas.

16.3.2. Kitu atveju dél baudos ar taisykliy paZeidimo nukentéjusi komanda turi teise iSlyginti
pozicinius pranasumus, kuriuos dél nusizengimo taisykléms jgijo prieSininky komanda ir
Zaidimas pratesiamas atzyméjus diska (angl. check).

17.1.1. Neapgalvotas kity aikteléje esanciy Zaidéjy saugumo nepaisymas yra laikomas pavojingu
Zaidimu ir turéty bdati laikomas bauda, nepaisant ar jvyko kontaktas ir kokiu metu jis jvyko.
Sios taisyklés nepanaikina jokia kita taisyklé. Paskelbus pavojingg Zaidima, o prieininkui
nesutinkant - gincas sprendziamas, kaip bauda (ziGreti sk. 17).

Gynéjo bauda pries gaudytoja (angl. defensive receiving fouls):

17.2.1. Gynéjo bauda pres puolancios komandos diskg gaudantj Zzaidéjg laikoma jvykusia tuomet, kai
gynéjas inicijuoja kontaktg su gaudytoju pries jam bandant sugauti diskg gaudymo metu ar is
karto po disko pagavimo.

Gynéjui padarius negincijamg baudg pries gaudytojg, gaudytojas tesia zaidima
su disku nuo tos vietos, kur jvyko nusizengimas. Jeigu taikoma 14.2. taisyklé,
diskas yra nezaidziamas, kol nenustatomas atramos taskas (angl. pivot point)
ant tasky zonos linijos, esancios arciausiai tasko, kur buvo padaryta bauda. Kilus
gin€ui dél baudos, diskas graZinamas puoléjui, iSmetusiam diska.

ISstumianti bauda (angl. force-out):
17.3.1. ISstumianti bauda laikoma jvykusia tuomet, kai ore esantis puoléjas pagauna diskg ir pries
jam nusileidZiant ant Zemés gynéjas pries jj prasiZengia taip, kad tai privercia puoléja:

vietoje aikstelés vidaus nusileisti uzribyje; arba;
vietoje tasky pelnymo zonos nusileisti centrinéje aikstés zonoje.

17.3.2. Gaudant diskg gynéjas padaro baudg, taCiau puoléjas nusileidzia tasky pelnymo zonoje —

17.3.3. Kilus gincui dél jégos baudos, diskas yra grazinamas jj iSmetusiam metikui tuo atveju, jei diska
gaudes puoléjas nusileidzia uzribyje. Kitu atveju diskas lieka su jj pagavusiu puoléju.

16.3.
nepanaikina jokia kita taisyklé.

17.Baudos
17.1. Pavojingas Zaidimas:
17.2.

17.2.1.1.
17.3.

17.3.1.1.

17.3.1.2.

taskai jskaitomi.
17.4. Markerio baudos:

17.4.1. Markerio baudos fiksuojamos tuomet, kai:

17.4.1.1.

17.4.1.2.

17.4.1.3.

markeris yra uzémes neleisting pozicijg (zr. 18.1) ir jvyksta kontaktas su metiku;
arba

markeris inicijuoja kontaktg su metiku arba kontaktas jvyksta besiginanéiam
Zaidéjui ir metikui bandant uzimti tg pacig dar neuZzimtg vietg aikSteléjedar pries
iSmetant diska.

Jeigu markerio bauda fiksuojama pries metikui iSmetant diskg, bet ne metimo
metu, metikas gali skelbti pazeidimg dél kontakto, pasakydamas ,kontaktas”
(angl. Contact). Jeigu markeris paZeidimo neginéija, Zaidimas nesustoja ir
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17.5.

17.6.

17.7.

17.8.

17.9.

17.10.

markeris turi testi skaiciavimg nuo 1.

Atimto disko baudos (angl. strip fouls):

17.5.1. Atimto disko bauda laikoma jvykusia, kai dél gynéjo taisykliy pazeidimo puoléjas praranda
pagautg diska.

17.5.2. Jei uZbaigto pagavimo atveju bty buve pelnyti taskai ir nusizengimas néra gincijamas -
taskai jskaitomi.

Puolanciosios komandos gaudytojo prazangos (angl. offensive receiving fouls):

17.6.1. Puolanciosios komandos gaudytojo prazanga gali bati fiksuojama tuomet, kai gaudytojas
inicijuoja kontaktg su gynéju dar pries, per ir i$ karto po bet kurio Zaidéjo bandymo Zzaisti j
diska.

17.6.2. Jei bauda néra gincijama, jos rezultatas yra disko perémimas (t.y. pasikeitusi puolancioji
komanda) ties ta vieta, kur jvyko bauda.

17.6.3. Jei metimas yra uzbaigiamas ir puolanti komanda skelbia gin¢g (angl. contest), tuomet diskas
grazinamas jj iSmetusiam puoléjui.

Puoléjo/arba metimo prazangos (angl. offensive throwing fouls):

17.7.1. Puoléjo metimo prazanga laikoma jvykusia tuomet, kai metikas inicijuoja kontaktg su gynéju,
kuris uzima teisétg pozicija.

17.7.2. Netycinis puoléjo kontaktas pries gynéja, jvykes puoléjui darant jtupsty ar kitg judesj, néra
laikomas prazanga, taciau tokio kontakto turéty biti stengiamasi iSvengti.

Blokavimo baudos (angl. blocking fouls):

17.8.1. Blokavimo bauda laikoma jvykusia tuomet, kai zaidéjas uzima aiksteléje tokig pozicijg, dél
kurios judanciam oponentui nepavyksta iSvengti kontakto. Tai turi bati laikoma arba bauda
pries gaudymo momentg, arba netiesiogine bauda (priklausomai nuo situacijos).

Netiesioginés baudos (angl. indirect fouls):

17.9.1. Netiesioginés baudos gali buti fiksuojamos tuomet, kai jvyksta kontaktas tarp diskg
gaudancio puoléjo ir gynéjo, taciau Sis kontaktas tiesiogiai nepaveikia bandymo Zaisti j diska.

17.9.2. Jei netiesioginé bauda néra gincijama, tuomet Zaidéjas, pries kurj buvo prasiZzengta, turi teise
uzZimti tokig pozicijg aiksteléje, kuri islyginty baudos Zala.

Kompensuojancios baudos (angl. offsetting fouls):

17.10.1. Jei baudos tame paciame Zaidimo epizode yra skelbiamos tiek puolanciosios, tiek
besiginancios komandos Zaidéjy, - diskas grazinamas metikui.

17.10.2. Ne atsitiktinis kontaktas jvykes dél dviejy oponenty judéjimo link to paties tasko vienu
metu turéty bati laikomas kompensuojancigja bauda.

18. Klaidos ir taisykliy pazeidimai

18.1.

Markerio klaidos:
18.1.1. Siame punkte i$vardintos markerio klaidos:
18.1.1.1.  Skubotas skai¢iavimas (angl. fast count). Si klaida laikoma jvykusia, jei markeris:
18.1.1.1.1. pradeda skaiciuoti sekundes neatzymétam, t.y. “nezaidziamam” diskui;
18.1.1.1.2. pradeda skai¢iavimg ne nuo Zodzio “Stalling”;
18.1.1.1.3. skaiciuoja sekundes greitesniais nei vienos sekundés tarp skaiciy intervalais;
18.1.1.1.4. tesia skaiiavimg neteisingai (t.y. neatémes sekundZiy nuo pries tai
suskaiciuoto laiko arba neskaiciuoja is naujo, kai to yra reikalaujama); ar
18.1.1.1.5. pradeda skaiciuoti sekundes nuo neteisingo skaiciaus.
18.1.1.2.  “Apzergimas” (angl. straddle) — puoléjo atraminis taskas atsiranda linijoje,
jungiancioje markerio kojas, t.y. markeris “apZergia” puoléjo atramos taska ir
taip apriboja jo judesius.
18.1.1.3.  “Disko atstumas” (angl. disc space) - bet kuri markerio kiino dalis atsiranda per
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18.2.

18.1.2.
18.1.3.

18.1.4.

18.1.5.

18.1.6.

mazesnj nei disko skersmuo atstumg nuo metiko liemens. Tadiau, jei Sis
atstumas sumazéjo tik dél metiko judesio - tai nelaikoma markerio klaida.

18.1.1.4.  “Apkabinimas” (angl. wrapping) — puoléjo kiinas ar jo dalis vir$ atraminio tasko
atsiranda linijoje, einancioje tarp markerio plastaky ar ranky, t.y. markeris tarsi
“apkabina” puoléjo atramos taska ir taip apriboja jo judesius. Jeigu tokia
situacija jvyksta tik dél puoléjo judéjimo, tai néra taisykliy pazeidimas.

18.1.1.5.  “Dviguba gynyba” (angl. double team) - bet kuris kitas gynéjas apart markerio
prisiartina prie metiko arciau nei trimis (3) metrais, skaiiuojant nuo puoléjo
atramos tasko, ir uZima Sig pozicija ne dél kito priesininky komandos Zaidéjo
gynimo. Paprastas prabégimas pro tokig gynybine pozicija néra laikomas
dviguba gynyba.

18.1.1.6.  “Vaizdo blokavimas” (angl. Vision blocking) - markeris tycia riboja puoléjo regos
lauka.

Markerio klaida gali bGti gin¢ijama besiginancios komandos. Tokiu atveju Zaidimas sustoja.

Po visy markerio taisykliy pazeidimy, iSvardinty 18.1.1., kurie yra negincijami, markeris

privalo testi sekundziy skaiciavima sumaZines pries tai suskaiciuotg laikg viena sekunde

Po markerio klaidos paskelbimo markeris negali testi skaiciavimo, kol neuzima teisétos

pozicijos, prieSingu atveju puoléjas turi teise vél skelbti markerio klaidg.

Vietoj markerio klaidos paskelbimo, metikas gali paskelbti taisykliy paZeidimg (angl.

violation) ir sustabdyti Zaidima, jeigu:

18.1.5.1.  Markeris nepasitaiso skai¢iuodamas sekundes;

18.1.5.2.  Markeris neskaiciuoja sekundziy;

18.1.5.3. Markeris labai grubiai pazeidzia taisykles;

18.1.5.4.  Markerio paZeidimai kartojasi.

Jei metikas paskelbia markerio klaidg arba markerio taisykliy pazeidimg ir bando perduoti

diskg pries, per ar po pazeidimo paskelbimo — taisykliy paZeidimo paskelbimas neturi jokiy

pasekmiy. Jeigu perdavimas yra netikslus, tai yra laikoma klaida ir diskas atiduodamas

priesininky komandai. Jeigu diskas yra graZzinamas metikui dél kitokiy pazeidimy, markeris

turi atitinkamai pakoreguoti sekundziy skaiciavima.

Zingsniai (angl. travel):

18.2.1.

18.2.2.

18.2.3.

18.2.4.

18.2.5.

Puoléjas su disku bet kada gali iSmesti galiojantj perdavimg su salyga, kad diskas iSmetamas

ne i$ uzribio, arba, kad atramos taskas yra fiksuotas aikstelés viduje.

18.2.1.1.  Aikstés viduje esantis Zaidéjas, kuris gaudo diskg bldamas ore, gali bandyti
iSmesti galiojantj perdavima dar prie$ nusileidziant ant Zemés.

Pagavus diskg ir nusileidus ne uZribyje, metikas privalo nustoti judéjes kaip jmanoma

greiciau, nekeisdamas savo judéjimo krypties, kol uZims atramos taska.

18.2.2.1.  Metikas gali iSmesti diskg dar besistengdamas sustoti po disko pagavimo, taciau
metimo metu jis privalo liesti Zeme.

Puoléjas su disku gali pakeisti kryptj tik uZimdamas atramos taska (angl. pivot point), kuriame

dalis jo kiino nuolat iSlaiko kontaktg su Zeme, t.y. su atramos tasku.

Gulintis ar klGpintis Zaidéjas su disku neprivalo uZimti atramos tasko.

18.2.4.1.  Jeigu Zaidéjas atsistoja, tai néra laikoma Zingsniais, jeigu atramos taskas yra toje
pacioje aikstés vietoje.

Zingsniai (angl. travel) gali bati skelbiami tuomet, kai puoléjas su disku:

18.2.5.1.  uZima neteisingg atramos taska aiksteléje;

18.2.5.2.  pakeicia judéjimo kryptj dar prie$ uzimant atspirties taska, arba pries iSmetant
diska;

18.2.5.3. pagaves diskg nesustoja béges taip greit, kaip galéjo;

18.2.5.4.  neislaiko nuolatinio kontakto su atramos tasku pries iSmetant diskg (t.y. pakinta
atramos tasko vieta);

18.2.5.5.  neiskaiko kontakto su Zeme pries iSmetant diskg (pvz., pasoka); arba
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18.2.6.

18.2.7.

18.2.8.

18.2.9.

18.2.5.6.  tycia nepagauna disko iSkart, bet gaudo jj pasimusinédamas j org, kad galéty
judéti neuzimdamas atramos tasko.

Po negincijamo Zingsniy paskelbimo Zaidimas néra stabdomas:

18.2.6.1.  tokiu atveju metikas tiesiog uzfiksuoja atsparos taska vietoje, nurodytoje
Zaidéjo, kuris skelbé Zingsnius. Tai turi jvykti be jokiy atidéliojimy iS abiejy
oponenty;

18.2.6.2.  sekundziy skaic¢iavimas yra sustabdomas ir metikas negali iSmesti disko, kol
neuzima atramos tasko tinkamoje vietoje;

18.2.6.3.  markeris pratesia skai¢iavimg pradédamas Zodziu “Stalling”.

Jei paskelbus Zingsnius iSmetamas uzZbaigtas perdavimas dar prie$ atstacius teisingg atramos

taska — besiginanti komanda gali skelbti Zingsniy taisyklés paZeidima. Zaidimas tokiu atveju

stabdomas ir diskas sugrazinamas jj iSmetusiam puoléjui. Puoléjas turi grjzti j aikstés viets,

kurig uzémeé pazeidimo metu. Zaidimas pratesiamas tik atzyméjus diska (angl. check).

Jei paskelbus Zingsnius Zaidéjas iSmeta neuzbaigtg perdavimg (t.y. jis néra pagaunamas) —

Zaidimas tesiamas.

Jei metikas skelbia gin¢g dél paskelbty Zingsniy ir tai padaro dar pries iSmetant diskg —

Zaidimas stabdomas.

18.3. “Pick" taisyklés pazeidimas:

18.3.1.

18.3.2.

18.3.3.

Jeivieng Zaidéja beginanciam Zaidéjui kitas Zaidéjas sutrukdo judéti link savo ginamo

oponento ar greta jo, gynéjas gali skelbti "Pick" taisyklés pazeidima. Taciau ,Pick” taisyklés

pazeidimas negalioja, jeigu abu Zaidéjai (tiek puolantis, tiek besiginantis) ZaidZia j diska.

18.3.1.1. Pries paskelbdamas ,Pick” taisyklés pazeidima, gynéjas gali palaukti iki dviejy (2)
sekundziy tam, kad galéty nuspresti, ar sutrukdymas judéti padarys jtaka
Zaidimui.

Zaidimui sustojus, gynéjas, susukes "Pick", gali uzimti sutartg vietg aiksteléje, kuria jis baty

uzémes, jei jam neblty sutrukdyta, jeigu nenurodyta kitaip.

Visi Zaidéjai turi stengtis, kad ,,Pick” taisyklés pazeidimy jvykty kuo maziau.

18.3.3.1.  Per bet kokj zaidimo sustabdyma Zaidéjai gali susitarti ir Siek tiek pakeisti savo
uzimama vietg aikstéje, jeigu tai leis iSvengti potencialiy ,Pick” taisyklés
pazeidimuy.

19.Zaidimo stabdymai

19.1. Stabdymai dél traumuy:

19.1.1.

19.1.2.

19.1.3.

19.1.4.

19.1.5.

19.1.6.

19.1.7.

Zaidimo stabdymas dél Zaidimo metu aiksteléje patirtos traumos skelbiamas garsiai ir ai$kiai,
balsu pranesant ,trauma“ (angl. injury). Traumg gali paskelbti bet kas iS traumg patyrusios
komandos Zaidéjy esanciy aikstéje.

Jeigu aikstéje bet kuris Zaidéjas turi atvirg arba kraujuojancig Zaizda, Zaidimas turi bdti
stabdomas dél traumos ir atliekamas neatidéliotinas keitimas. Zaidéjas gali grjzti j aikste tik
tada, kai Zaizda uzverta ir sutvarstyta.

Jeigu trauma jvyko ne dél prieSininko kaltés, Zaidéjas privalo pasirinkti blti pakeistas, arba
pasinaudoti savo komandos minutés petraukéle.

Jeigu trauma jvyko dél prieSininko kaltés, Zaidéjas gali rinktis pasilikti aikSteléje ar bati
pakeistas.

Jeigu suZeistas Zaidéjas pagavo diskg ir dél patirtos traumos jj prarado, diskas yra graZinamas
ji praradusiam Zaidéjui ir ataka tesiama.

Zaidimo sustabdymas dél traumos yra laikomas paskelbtu traumos gavimo metu, nebent
suzalotas Zaidéjas pasirenka testi Zaidimga iki paskelbiant sustabdyma.

Jeigu diskas buvo ore, kai buvo paskelbtas Zaidimo stabdymas, Zaidimas tesiamas, kol diskas
atitenka vienai ar kitai komandai. Po Zaidimo stabdymo dél traumos, kuri nebuvo baudos
pasekmé, paskutinis Zaidimas j diskg laikomas galiojanciu ir Zaidimas tesiamas nuo esamo
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tasko.

19.2. Techniniai stabdymai
19.2.1. Bet kuris Zaidéjas pastebéjes realig grésme kitiems Zaidéjams gali paskelbti techninj Zaidimo
stabdyma. Zaidimas privalo sustoti nedelsiant.
19.2.2. Zaidéjas su disku gali skelbti techninj Zaidimo stabdyma Zaidimo metu, siekiant pakeisti
paZeistg Zaidimo diska.
19.2.3. Po techninio stabdymo paskelbimo:
19.2.3.1.  jeigu techninis trukdis ar stabdymas neturéjo jtakos Zaidimui, diskas islieka jj
igkovojusiai komandai. Zaidimas tesiamas nuo $io tagko;
19.2.3.2.  jeigu techninis trukdis ar stabdymas turéjo jtakos Zaidimui, diskas grazinamas
metikui.

19.3. Jeigu zaidéjas yra pakeic¢iamas dél traumos ar techninio Zaidimo sustabdymo dél nelegalaus jrangos
naudojimo, prieSininky komanda taip pat gali pakeisti vieng Zaidéja.

19.3.1. Pakeisty Zaidéjy vietg uzéme Zaidéjai pilnai perima pakeisty zZaidéjy statusg (pozicija, disko
statusg, suskaiciuotas sekundes ir t.t.).

20.Pertraukos

20.1. Zaidéjas, skelbiantis pertrauka, turi suformuoti , T“ raide rankomis arba pasitelkus diska ir paskelbti
,minutés pertraukéle” (angl. time-out) girdint priesininky komandos Zaidéjams.

20.2. Kiekviena komanda gali pasinaudoti (2) pertraukomis per kélinj.

20.3. Kuriai nors komandai pelnius taska ir dar neparodzius komandy pasiruosimo iSmesti pulg ir pradéeti
naujg taska, Zaidéjai i abiejy komandy gali skelbti savo komandos minutés pertraukéle. Tuomet
pertraukélé septyniasdesimt penkiomis (75) sekundémis pratesia laiko tarpg nuo tasko pradzios iki
pulo iSmetimo.

20.4. ISmetus puly, tik puoléjas su disku gali skelbti minutés pertraukéle. Minutés pertraukélé prasideda,
kai yra parodomas minutés pertraukélés Zenklas (,T“ raide), ir tesiasi septyniasdesimt penkias (75)
sekundes. Po tokios minutés petraukélés:

20.4.1. keitimai tarp Zaidéjy yra negalimi, iSskyrus ketimus dél patirtos traumos;

20.4.2. Zaidimas tesiamas i$ nepakitusio pertrauka skelbusio Zaidéjo atramos tasko (angl. pivot
point);

20.4.3. metiko pozicijg uzima tas pats Zmogus;

20.4.4. visi kiti puolantieji zaidéjai gali uzimti norimas vietas aikstéje;

20.4.5. kai puolancios komandos Zaidéjai uzima pozicijas, besiginancios komandos Zaidéjai taip pat
gali uzimti sau patogias pozicijas aikstéje;

20.4.6. suskaiciuoty sekundziy skaicius iSlieka toks pat, koks buvo pries pertrauka, iSskyrus situacijas,
kai pasikeicia puoléjo markeris.

20.5. Jeigu Zaidéjas su disku nori paimti pertraukéle, kai jo komanda nebeturi pertraukéliy, Zaidimas yra

stabdomas. Gynéjas prie suskaiciuoty sekundziy turi pridéti dvi (2) sekundes pries tesiant Zaidimg ir
pradeda Zaidimg atzymédamas diska. Jeigu rezultatas pridéjus dvi sekundes tampa lygus deSimciai
(10) ar daugiau sekundziy, tuomet laikas laikomas pasibaigusiu (angl. stall out) ir fiksuojamas disko
prarandamas.

— Pabaiga —
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Zodynas

Atrama (angl. pivot)

Galimybé judéti bet kuria kryptimi islaikant atramga (daZniausiai t.y. atramine koj3)
nuolatiniame kontakte su Zaidimo aikste ties atramos tasku.

Atramos taskas (angl.
pivot point)

Pasikeitus puolanc¢ioms komandoms, atramos taskas yra nustatomas puoléjui su
disku aikstéje jtvirtinant/padedant kiino dalj (dazniausiai kojg) atitinkamoje vietoje
aikstéje. Po pavykusio disko perdavimo, diskg pagaves puoléjas turi uzfiksuoti
atramos taska. Atramos taskas fiksuojamas, kai atraminé koja islaiko nuolatinj ir
nekintamg kontaktg su Zeme.

Besiginantis Zaidéjas

Bet kuris Zaidéjas aiksteje, kurio komanda neturi disko.

Brick

Bet kuris pulas, kuris nusileidzia uzribyje nepaliestas puolancios komandos.

Centriné zona

Zaidimo aikstés dalis jskai¢iuojant tasky pelnymo zonos priekines linijas, bet ne
tasky pelnymo zonas ir aikstés perimetra.

Disko praradimas/
puolanciy komandy
pasikeitimas (angl.
turnover)

Bet kuris veiksmas dél kurio, puolanti komanda praranda diskg. Disko praradimas
néra laikomas taisykliy pazeidimu.

Disko sustojimo vieta

Tai vieta, kur diskas buvo pagautas. Taciau jeigu diskas nebuvo pagautas, o nukrito
ant zemés, disko sustojimo vieta yra laikoma ta vieta, kur diskas nukrito arba
nurites nustojo CiuoZzti ar riedéti Zzeme.

Disko turéjimas (angl.
possession of the disc)

Nepertraukiamas kontaktas su disku ir nesisukancio bei nejudancio disko kontrolé.
Pagavus perdavimg zaidéjas yra laikomas turinciu diska. Taciau, jei dél kontakto su
Zzeme, ar dél disko judéjimo yra prarandama disko kontrolé — zaidéjas laikomas
praradusiu diskg. Diskas yra laikomas diska turincio Zzaidéjo dalimi. Komanda,
kurios narys turi diskg, yra laikoma turincia diskg (t.y. puolancia).

Disko Zyméjimas
(angl. Check)

Gynyboje esancio zaidéjo veiksmas, kai zaidéjas paliesdamas diskg i$ naujo
paleidzZia/tesia Zaidimg (po Zadimo stabdymo). Jei $alia metiko néra gynéjo, diskas
gali b{ti atZzymimas juo palieciant Zeme.

Gaudytojai (angl.

Visi puolancios komandos Zaidéjai, iSskyrus metika.

receivers)
Geriausia matymo Matymo taskas iS kurio Zaidéjas galéjo geriausiai matyti esantj diskg, Zzeme,
perspektyva Zaidéjus, aikstés perimetro ribas, markerj ir gynéjus dalyvaujancius Zaidime.

Ginama tasky
pelnymo zong

Tasky pelnymo zona, kurioje besiginanti komanda stengiasi apsiginti nuo
puolancios komanos, kad nebity pelnytas taskas.

Gynéjai

Gynéjas tai yra Zaidéjai, kurie dengia puolancios komandos puoléjus esancius be
disko, kai juos skiria trys metrai ar maziau ir, kai gynéjas reguoja j puoléjo
manevrus.

Kontaktas su Zeme

Galioja visiems Zaidéjams turintiems tiesioginj kontaktg su Zeme dél atliekamo
manevro, jskaitant nusileidimg, arba balanso atgavima/neislaikyma (po Suolio,
layouto, palinkimo ar kritimo).

Metimo momentas

Momentas, kai puoléjas, turintis diskg, atlieka metimo manevra.

.....

Situacija, kai paZzeidimas turi jtakos Zaidimo eigai, t.y., kai Zaidimo rezultatas galéjo
bati kitoks, jei pazeidimas nebity jvykes.

Puolama tasky
pelnymo zona

Tai zona j kurig diska turinti puolancioji komanda bando pelnyti taskus.

Perémimas

Kai besiginancios komandos Zaidéjas pagauna ir perimg diskg, puoléjo mestg kaip
perdavimg savo komandos nariui.

Puolantis zaidéjas

Zaidéjas, kurio komanda turi diska.

Skelbimas

Aiskiai girdimas paskelbimas, kad jvyko bauda, prazanga, taisSykliy pazeimas,
trauma ar minutés pertraukélé. Gali biti naudojami Sie terminai: bauda (angl.
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foul), Zingsniai (angl. travel), atitinkamas terminas jvykus markerio taisykliy
pazeidimui, delsimas (angl. stall), techninis stabdymas (angl. technical), trauma
(angl. injury) ir kiti Zaidimo taisykliy paZzeidimy skelbimai.

Taisyklinga pozicija

Tai tokia stacionari pozicija, kurig uzima zaidéjo kinas, be iStiesty ranky ir kojy, ir
su kuria kontakto gali iSvengti judantys prieSininky komandos Zaidéjai atsizvelgiant
j laikg ir nuotol;.

Tasky pelnymo zona

Viena i$ dviejy tasky pelnymo zony zaidimo aikstés galuose, kuriose komandos gali
pelnyti taskus pagaunant diskg puolamoje tasky pelnymo zonoje.

Tasky pelnymo zonos
linija

Zaidimo aikstés linija atskirianti centrine zaidimo zona nuo tasky pelnymo zony.

Tycinis kontaktas

Bet koks judéjimas link/j oponentg (j jo uzimama stacionarig pozicijg, ar jo
planuojamag uzZimti pozicijg vertinant pagal judéjimo kryptj ir greitj), kuris isSaukia
neiSvengiama ne netycinj kontakta.

Linija

Tai juosta skirianti Zaidimo aikste nuo uZribiy. Zaidimo aiksteés linijos nepriklauso
Zaidimo laukui, jos laikomos uZribiu.

Linijos skelbimas
(angl. line call)

Tai bet kuris skelbimas susijes su vieta, kur diskas pateko j uzribj, ar, kur zaidéjas su
disku uZima pozicijg ant uzribio ar tasky pelnymo zonos linijy. Linijos skelbimai yra
susije su Siais skelbimais: ,,uzribis” (angl. out-of-bounds), ,,taskai” (angl. point),
»,huosalé” (angl. offside).

Markeris (angl.

Tai besiginancios komandos Zaidéjas ginantis puoléjg su disku ir skai¢iuoja jam

marker) sekundes.

Metikas (angl. Puolancios komandos Zaidéjas, turintis diska, arba Zaidéjas, kuris k3 tik iSmeté
thrower) diska.

Metimas Disko skrydis po bet kurio metimo judesio, jskaitant apgaulingg bandyma ar tycia

pamestq diska, kurio rezultatas yra kontakto tarp metiko ir disko praradimas. Disko
perdavimas yra tolygus metimui.

Metimo judesys

Judesys, kurio metu metikas perkelia metimo impulsg j diska, kad Sis pradeéty
skristi, yra laikomas metimo judesiu. Atramos taskas ir judesiai po disko paleidimo
néra laikomi metimo judesiais.

NeZaidéjas

Bet kuris asmuo, jskaitant ir ZaidZzianc¢iy komandy narius, kuris esamu metu
nezaidzia aiksteléje.

Netycinis kontaktas

Bet kuris kontaktas jvykes Zaidmo metu, kuris néra pavojingas ir neturi realios
jtakos zZaidimo eigai.

Perimetro linijos

Linijos skiriancios centrine Zaidimo zong ir tasky pelnymo zonas nuo uZribio. Jos
néra Zaidimo aikstés dalis.

Pulas (angl. Pull)

Disko metimas per visg aikste kitai komandai, kuri pradés atakg po pelnyto tasko
arba naujame kélinyje. Pulas néra laikomas perdavimu.

Savarankiskas disko
Zyméjimas (angl. self
check)

Veiksmas kurj gali atlikti tik metikas turintis diskg, paliesdamas disku Zzeme, tokiu
bldu is naujo paleisdamas Zaidimga, kai $alia néra gynéjo.

Uzribis (angl. Out-of-
Bounds, OB)

Viskas, kas néra zaidimo aiksteés dalis, jskaitant Zaidimo aikstés perimetro linijas.

Zaidéjas

Vienas i$ desimties (10) Zaidéjy, kurie yra aiksteléje ZaidZiant taska.

Zaidimo aikste

Zaidimo aiksté dalis jskaitant centrine zong ir tasky pelnymo zonas, i$skyrus aikstés
perimetrg Zymincias linijas.

Zaidimo stabdymas

Bet koks Zaidimo stabdymas dél prazangos, taisykliy pazeidimo, kilusios diskusijos,
traumos ar Zaidimo petraukos, kurie reikalauja disko Zyméjimo, siekiant testi
Zaidima.

Zaidimas j diska

Kai diskas yra ore ir Zaidéjas bando jj bet kokiu bldu paliesti, t.y. pagauti arba
nublokuoti. ] §j veiksma jeina ir bégimas link vietos aikstéje, kur yra tikimasi paliesti
diska.
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Dokumeno licencija

Sis darbas (,lékséiasvydZio taisyklés 2017“) yra licencijuotas pagal Creative Commons
Attribution 2.5 licencija. Licencija ir originalus darbo autorius yra Pasauliné Skraidancio
disko federacija (WFDF) esanti ne pelno siekianti korporacija jregistruota Kolorade, JAV. Tai
viesai platinama Teisinio kodekso santrauka (pilng licencija galima rasti C priedélyje)

JUs esate laisvi:

- kopijuotiplatinti, publikuoti ir kitaip naudoti atliekant jvairius darbus;
- daryti iSvestinius darbus;

- komerciskai naudoti $j darba.

Laikantis Siy salyguy:

- JUs turite Slaikyti Sio darbo tvarkg nurodyta autoriaus ar licencijos suteikéjo;

- Siekiant pakartotinai naudoti, platinti dokumenta turite informuoti susijusius asmenis apie sglygas
ir licencijg tatkomg Siam darbui;

- Bet kuri 8 Siy salygy gali bati nereikalaujama, jel jas turtite leidimg naudotis Siuo dokumentu S
WEDF;

Jeigu JUs sgziningai naudojate dokumentg ir auks€iau iSvardintos teisés néra pazeidziamos.
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